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航天工程师——登月着陆器机构设计

随着中国航天技术的发展，探索月球计划会变得越发频繁，尤其

是登月计划，无论有人还是无人登月，能软着陆到月球表面，是获得

月球一手科研资料的重要途经。登月舱想安全登月，着陆器至关重要。

请着眼于现实科技，结合创意设计一个登月软着陆器的机构。

知识与能力：航天科技、计算机图形设计、动手实践能力

比赛规则

1. 项目简介：

通过学习和研究，结合创意，使用计算机图形设计软件或实物制

作，设计一个能够在月球表面软着陆的机构，以确保安全平稳在月球

表面软着陆并保持姿态，为后续月球车出舱或者宇航员出舱行动的成

功进行提供最好的铺垫和衔接。通过视频、高清图和项目设计报告介

绍并展示作品。

2. 参赛分组：小学、初中和高中组，每队 1人。

3. 设计任务：

（1）实物设计组：

着眼于现实科技结合创意设计一个登月着陆器机构，以视频介绍

演示、高清实物图的方式展示实物模型，另附设计说明文档。模型需

要达到可以通过实际操控（作）展现工作原理的程度，不能仅是一个

外观造型。

现成可得的零件或模型素材不得超过总作品占比的 30%，不得使

用现成模型进行演示，不得使用模块化积木进行全部拼搭（部分可以，
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不超过 30%），鼓励利用废弃材料进行创作。

（2）软件设计组：

着眼于现实科技结合创意设计一个登月着陆器机构，以视频操作

演示和介绍、高清效果图、设计源文件的形式呈现，另附设计说明文

档。使用的 3D设计软件不限。

4. 设计成果：

（1）实物设计组：

1) 设计图稿：可以是手绘或者计算机绘图，必须能呈现出作品的整

体外貌，对某些设计细节可以添加多张图纸（照片），以便充分

展示其效果。提交的设计图必须是高清照片，设计图张数 1—2

张，电子稿的格式统一用 jpg 格式；

2) 项目申报书：对设计方案的设计过程、创作理念、作品亮点进行

说明，并简要描述设计制作中遇到的困难及解决方法；

3) 实物模型：模型尺寸不限，根据设计图，加工物化的实物模型成

果。

（2）软件设计组：

1) 设计图稿：必须以计算机软件完成设计图，且其能呈现出作品的

整体外貌以及机构软着陆的方式及姿态，对某些设计细节或装配

的环节可以添加多张图纸，以便充分展示其效果。提交的设计图

必须是高清照片，设计图张数 1—2张，电子稿的格式统一用 jpg

格式；
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2) 项目申报书：对设计方案的设计过程、创作理念、作品亮点进行

说明，并简要描述设计制作中遇到的困难及解决方法；

3) 设计源文件：3D设计软件不限，但须提交设计源文件并在文件名

及项目申报书中注明所用的设计软件名称。

5. 参赛材料：（详见附件 1）

（1） 《项目申报书》电子稿 1份；

（2） 视频；

（3） 高清照片电子稿 3-5 张；

（4） 软件设计组另需提交设计源文件。

6. 评价标准：

（1） 适用性（符合自我设定的需求，也符合科学原理和技术）：1-20

分；

（2） 创意性：1-20 分

（3） 设计制作能力（实物设计组：制作的工整度，技巧程度，原理

的呈现表现力；软件设计组：软件掌握程度，结构理念表达清

晰，视觉表现力，包括渲染等）：1-30 分；

（4） 展示效果：1-20 分；

 实物设计组

①清晰展示软着陆后，登陆器保持的姿态；

②清晰展示落地后登陆器的外观保持完整不破损。

 软件设计组

①清晰展示登陆器整体机构设计；
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②清晰展示登陆器机构软着陆的方式及姿态。

（5） 参赛资料质量（资料完整、能清晰展现作品，对视频后期制作

水平不作要求）：1-10 分。


