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物联网时代——单片机高手
我们正走向物联网时代，智慧生活正从梦想走进现实。物联网是由可接入互联网的传感器组成的软硬结合的应用网。具有感知功能的传感器是应用网的眼睛、鼻子与皮肤。控制器处理感知到的信息，连接互联网和执行处理的决定。控制器就好像人的大脑，是一切智慧行为的发源地。但是，再聪慧的电脑也都是人类的杰作——来自IT工程师的智慧。请未来工程师也来尝试这种创造智慧的行动，将自己的智慧植入到电脑中，让梦想变为现实。
知识与能力：电子学、计算机学、解决问题能力、编程技术。
比赛规则
1．项目简述：利用单片机设计一个学校互联网控制系统，完成题目指定的编程和电路搭建任务。比赛题目在比赛现场公布。
2．参赛对象：中学生，个人项目。
3．控制设备：
1）主控制板：主控板需自备（包括电源），由单片机构成，不限型号，但它必须要有8路输入（考虑到设备原因，与互联网的连接用4位数字输入代替）、8位输出口和2路电机驱动输出（PWM方式）。
2）受控对象板：由赛场提供，“受控对象板”的输入和输出设备均配标准接插件（间距0.1英吋的排针，具体排列见图），参赛选手要事先准备和自己控制板相适配的连接件。
3） “面包板”（电路实验板）：需自备一块。用于搭建电子电路。电子元件有赛场提供。
4）可能涉及的输入和输出设备：四位拔码开关、机械开关、光电感应开关、光敏电阻、温敏电阻、湿度感应器。玩具电机（额定工作电流不大于500mA）、四位7段码数字LED（适合动态扫描显示）、8×8LED点阵、
4．编程：
1）将根据项目要求完成编程，编程任务在比赛时宣布。编程语言不限。
2）编程和制作时间为4小时，包含联机调试。
3）可以在任何时间进行联机调试，但每次调试时间不能超过10分钟，或听从裁判的安排。
4）4小时一到，所有参赛者必须停止编程工作，等候测试得分。
5．测试得分：编程和制作结束后可随时申请测试得分。可以分阶段进行测试得分，也可以一次性进行得分测试，所有分项程序如能总成为一个程序实现不间断运行，将可以获得加分奖励。
6．评价：
1）完成任务的数量（占总分90%，具体分值见当天宣布的任务单）
2）程序框图（占总分10%）；
3）所有分项任务总成为一个程序，并能不间断执行成功，将获得20分奖励
4）在总分相同的情况下，根据完成时间进行排序。
5）总分第一名将获得“未来工程师”称号。

受控对象面板图：
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